


Bessere Prasentationen in kiirzerer Zeit

Im gesamten Konstruktionsprozess miissen Sie Ihren
laufend weiterentwickelten Entwurf internen und externen
Interessenten préasentieren. Je besser Sie dieser Aufgabe
gerecht werden, desto groRer ist Ihre Chance, Auftrage
an Land zu ziehen, statt mit leeren Handen dazustehen.
3ds Max Design 2011 bietet lhnen neue Werkzeuge,

mit denen Sie tiberzeugende Prédsentationen erstellen,
auch wenn Ihnen nur wenig Zeit zur Verfuigung steht.
Ein intuitiver neuer knotenbasierter Material-Editor,

Slate, erleichtert und beschleunigt das Erstellen und
Bearbeiten komplexer Materialnetze, wéhrend der
innovative Quicksilver Hardware-Renderer erweiterte
Beleuchtungseffekte unterstiitzt und ein Rendering mit
unglaublicher Geschwindigkeit ermdglicht, auch bei tiber
den Bildschirm hinausgehenden Auflésungen. Und mit
der Moglichkeit ,Speichern in der Vorgangerversion®
konnen Sie Szenendateien in einem Format speichern,
das mit der Version 2010 kompatibel ist*. So kénnen
Sie bereits jetzt von den neuen Funktionen der
2011-Version profitieren, bevor das gesamte Studio,

die Produktionspipeline oder der Kunde auf das Upgrade
eingestellt ist. Und 3ds Max Design 2011 sorgt fiir eine
echte Plug-in-Kompatibilitat mit der Vorgangerversion.

Quicksilver Hardware-Renderer

Erstellen Sie Vorschau-Animationen mit héherer
Wiedergabetreue und Design Dailies im Handumdrehen
mit Quicksilver, einem innovativen neuen Hardware-
Renderer, der sowohl die CPU als auch die GPU nutzt,
um hochwertigere Bilder mit unglaublicher
Geschwindigkeit zu erstellen.

FBX fiir den Dateitransfer mit Autodesk Revit
Architecture

Empfangen und verwalten Sie vorgeschaltete Ent-
wurfsanderungen von Autodesk Revit Architecture

mit dem neuen FBX fiir den Dateitransfer. Mit dieser
intelligenten Unterstiitzung des Datentransfers missen
Entwurfsvisualisierungen nicht in 3ds Max Design 2011
angepasst werden, wenn die Originalentwiirfe
Uberarbeitet und ausgestaltet werden.

Bild mit freundlicher Genehmigung von Chen Qingfeng.

Weiteres Informationsmaterial zu
den Autodesk-Produkten und die
Adresse eines Fachhandlers in hrer
N&he bekommen Sie iiber die
Autodesk-Infoline unter:

0049 / (0)180 - 522 59 59*

* 14 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz,
42 Cent/Min. aus dt. Mobilfunknetzen.
Bei internationalen

Gesprachen fallen die tblichen
Auslandsgebtihren an.

Bild mit freundlicher Genehmigung von TEAPOT Creation.

Verbesserter Import aus Autodesk Inventor
Nutzen Sie die Vorteile der neuen Smart
Data™-Arbeitsabldufe beim Importieren von Daten
aus Inventor in 3ds Max Design 2011. Inventor braucht
nicht mehr auf derselben Maschine installiert zu sein.
Die Unterstiitzung fur Volumenkorper, Materialien,
Flachen und Verbunde wurden verbessert.

Anzeige der Autodesk 3ds Max-Materialien

im Ansichtsfenster

Entwickeln und verfeinern Sie Szenen in einer interaktiven
Anzeigeumgebung mit htherer Wiedergabetreue.

Dies ermdglicht Ihnen, besser fundierte Entscheidungen
im Kontext zu treffen, sowie die erweiterte Moglichkeit,
die meisten 3ds Max-Texturzuordnungen und -Materialien
im Ansichtsfenster anzuzeigen.

Verbesserungen bei Modellierung und Texturing
Beschleunigen Sie die Modellierungs- und Texturaufgaben
mit neuen Werkzeugen, die die Werkzeugsets fiir Graphite
und den Arbeitsbereich des Ansichtsfensters erweitern.
Die intuitiven Pinselwerkzeug-Schnittstellen bieten
Unterstiitzung bei 2D/3D-Malfunktionen und der
Bearbeitung von Texturen, zum Erstellen einer Geometrie in
einer Szene und zum Bearbeiten von UVW-Koordinaten.

Nativer Import/Export von Volumenkérpern
Importieren und exportieren Sie verlustfrei Flachen und
Volumenkérper zwischen 3ds Max Design und anderen
Anwendungen, die SAT-Dateien unterstiitzen: Inventor,
Revit Architecture, Rhino, SolidWorks® und formezZ®.

Importfunktion fiir Google SketchUp

Importieren Sie Dateien, die in der Skizziersoftware
Google SketchUp (SKP) Version 6 und 7 erstellt wurden,
effizienter in 3ds Max Design 2011. Die optimierte
Importfunktion fiir SketchUp unterstiitzt
SketchUp-Elemente: Ebenen, Gruppen, Komponenten,
Materialien, Kameras und das Tageslichtsystem.

Autodesk-Materialbibliothek

Tauschen Sie Materialdaten zwischen 3ds Max Design
2011 und bestimmten unterstitzten Autodesk
Anwendungen (AutoCAD, Inventor, Revit Architecture,
Autodesk® Revit® MEP und Autodesk® Revit® Structure)
mit der neuen Autodesk Materialbibliothek aus.

Lokale Bearbeitung von Containern

Arbeiten Sie effizienter zusammen durch erheblich
verbesserte Arbeitsablufe fiir Container. Diese ermdglichen
Ihnen, durch paralleles Arbeiten auch enge Terminvorgaben
einzuhalten. Mehrere Benutzer kénnen lokale
Bearbeitungen tiber einen referenzierten Inhalt legen,
ohne diesen zu zerstdren, und somit gleichzeitig an
verschiedenen Aspekten des gleichen Containers arbeiten.

Slate Material-Editor

Nutzen Sie ein einfacheres Visualisieren und Bearbeiten
von Beziehungen zwischen Materialkomponenten mit
Slate, einem neuen knotenbasierten Editor, der lhnen
hilft, Arbeitsabldufe und Produktivitat beim Erstellen
und Bearbeiten komplexer Materialnetze entscheidend
zu verbessern.

Speichern in der Vorgédngerversion

Verwalten Sie den Ubergang zu Autodesk 3ds Max 2011
mit der Option zum Speichern von Szenendateien in
einem Format, das mit der Version 2010 kompatibel ist.
So kénnen Sie bereits jetzt von den neuen Funktionen
der 2011-Version profitieren, bevor das gesamte Studio,
die Produktionspipeline oder der Kunde auf das Upgrade
eingestellt ist.*

www.autodesk.de/3dsmaxdesign

* Es gelten bestimmte Einschrinkungen. Informationen zu Upgrades
und Crossgrades finden Sie in der Endbenutzer-Lizenzvereinbarung.

Bild mit freundlicher Genehmigung von Studio AMD.
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