


Partnertechnologien

Nutzen Sie die innovativen Plugins von Partnern, Kunden und Entwicklern, um Ihre
3ds Max-Umgebung zu erweitern und an lhre ganz speziellen Produktionsanforde-
rungen anzupassen. Autodesk arbeitet mit den besten und erfahrensten Entwicklern
der Branche zusammen, um weiterhin durch Innovation zu iiberzeugen und seinen
Kunden Zugang zu einer umfassenden Auswahl an neuester 3D-Software und
-Hardware zu bieten.

MAXScript-Erweiterung

Mit der integrierten MAXScript Scriptsprache kénnen fur die folgenden Aspekte
von 3ds Max Skripte verfasst werden: Modellierung, Animation, Materialien und
Rendering. So kénnen Sie etwa benutzerdefinierte Import-/Export-Tools auf Basis
der integrierten Datei-E/A entwickeln, prozedurale Controller erstellen, die auf
den gesamten Status der Szene zugreifen, oder Skripte fur die Stapelverarbeitung
verfassen.

Lernen leicht gemacht

Von den erstklassigen Schulungs- und Begleitmaterialien, die mit 3ds Max
mitgeliefert werden, bis zu einer Fiille an Blichern, DVDs und Lernprogrammen
von Drittanbietern stehen zahllose Ressourcen fur alle Kénnensstufen und
Lernmethoden zur Auswahl. Auch die umfangreiche Online-Community ftr
3ds Max, in der professionelle Anwender ebenso wie Enthusiasten aktiv sind,

erweist sich als wertvolle Hilfe fur Einsteiger.

Weiteres Informationsmaterial zu
den Autodesk-Produkten und die
Adresse eines Fachhéndlers in lhrer
N&dhe bekommen Sie lber die
Autodesk-Infoline unter:

0049/ (0)180 - 522 59 59*

* 14 Cent/Min. aus dem dt. Festnetz,

42 Cent/Min. aus dt. Mobilfunknetzen.

Bei internationalen
Gespréachen fallen die Gblichen
Auslandsgebtiihren an.

Oder besuchen Sie uns im
Internet unter
www.autodesk.de

www.bsa.org

Zeigen Sie Software-
Piraterie unter
0049 / (0)180 - 5 22 59 59* an.
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