Ein Maya — mehr Wert fiir alle.

Produzenten sind

viel anspruchsvoller
geworden, was
computergeneriertes
Bildmaterial betrifft,
und erwarten immer
mehr und komplexere
Inhalte in immer
kiirzerer Zeit. Maya
ist ein Komplettpaket,
mit dem wir alle
Herausforderungen
bewadltigen, die uns
abverlangt werden -
sei es nun Tracking,
Modellierung, Animation,
Rendering oder
Compositing.

— Paal Anand
Digital Post Supervisor
Bling Imaging

Ratchet and Clank Future: A Crack in Time, Sony Computer Entertainment / Insomniac Games.

Modernisieren Sie lhre Pipeline und steigern Sie lhre
Wettbewerbsfahigkeit mit den Funktionen fiir Modellierung,
Animation, visuelle Effekte, Rendering und Compositing
von Autodesk® Maya® 2011. Ob Sie in Film, Fernsehen,
im Bereich Videospiele oder aber in der Web- oder Multi-
mediaproduktion tatig sind - Maya 2011 bietet ein
hochmodernes Werkzeugset in einer Komplettlosung,
die den hochsten Produktionsanforderungen von heute
gerecht wird.

Erstellen Sie noch schneller noch bessere Animationen
Mit Maya 2011 kénnen Sie in kiirzester Zeit mehr Inhalte
erstellen, was sich besonders bei glaubhaften Charakter-
Animationen auszahlt. Zahlreiche neue Skinning-Werzeuge
und Workflows erlauben die einfache Verdnderung von
Charakteren und die Anwendung nattirlicher Verformungen,
wenn Gelenke animiert werden. Durch neue
Retargeting-Werkzeuge wird die Wiederverwertung
bereits bestehender Animationsdaten einfacher und
praktischer. Verbesserungen am Graph Editor
vereinfachen die Ansicht, Auswahl und Bearbeitung

von Animationskurven und Keyframes. Dadurch werden
routinemaRige Animationsaufgaben beschleunigt.
Dartiber hinaus kénnen dank der Unterstiitzung von
Timeline-Nachbearbeitung mit gleichzeitigem Abspielen
verschiedener Audiotracks Animation und Soundtrack
einfacher synchronisiert werden.

Zusétzliche Produktionsfahigkeit und Effizienz
Immer knapper werdende Budgets und immer kiirzere
Deadlines erfordern eine hochst effiziente Nutzung
Ihrer Produktions-Pipeline. Maya 2011 hilft Ihnen dabei,
genau diese Anforderungen zu erfiillen. Die neuen,
leistungsfahigen 3D Editorial-Funktionen erleichtern die
Synchronisierung von Vorabvisualisierungen, Blocking
und Layout mit dem Editorial-Prozess. Sie kénnen
Timelines von géngigen nonlinearen Bearbeitungs-
programmen inklusive Bilddateien, Ton- und Zeitcode-
Informationen importieren und diese dann zur Bestimmung
des Animationstimings und -flusses nutzen. Weitere

Funktionen von Maya 2011 zur Steigerung der
Produktivitat sind Scene Segmentation fiir schnellere
parallele Workflows, verbesserte Dateireferenzierung
und Bestandsverwaltung, integrierte Farbverwaltung fir
eine genaue Ansicht und groRere Farbtreue, verbessertes
Compositing durch neue Rotoscoping-Funktionen sowie
die Exportmdglichkeit von 3D-Modellen und Animationen
zu beliebten Game-Engines (Epic Unreal® Engine, Unity
und Microsoft® XNA® Tools) iiber die Autodesk® FBX®
2011 Data Exchange Technologie.

Einfach und schnell arbeiten

Die neue Maya 2011-Benutzeroberflache (Ul) sieht

nicht nur toll aus, sondern reduziert die Augenbelastung,
verbessert den Arbeitsfluss und steigert die Produktivitat.
Maya 2011 wurde mit Hilfe des Nokia™ Qt Ul-Framework
vollstandig tiberarbeitet. Kiinstlerische und technische
Nutzer profitieren so gleichermaRen von der verbesserten
und einheitlichen Benutzeroberfldche bei allen unter-
stutzten Plattformen. Zu den Highlights zahlen flexiblere
Editoren, ein neuer Datei-Browser sowie eine neue
Farbauswahl, ein tiberarbeiteter Script Editor und eine
einfachere Erstellung von individuellen Ul-Elementen.
Zudem steht aufgrund der hohen Nachfrage mittlerweile
eine 64-Bit-Version fiir das Betriebssystem Mac OS® X
(Snow Leopard) zur Verfuigung. Damit kénnen Sie nun
ganz nach persénlicher Préferenz Maya auf Windows®,
Linux® oder Mac OS® X laufen lassen.
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Die wichtigsten Funktionen von Autodesk Maya 2011
Optimierte Benutzeroberfliche

Profitieren Sie von einer einheitlichen und optimierten
Benutzeroberflache fiir alle unterstiitzten Plattformen,
die einen frischen neuen Look, andockféhige Ul-Elemente,
flexiblere Editoren, einen neuen Datei-Browser sowie
eine neue Farbauswabhl liefert.

Beschleunigter Skinning-Workflow

Mit den neuen Skinning-Werkzeugen und Workflows
kénnen Sie geskinnte Charaktere mit realistischeren
Verformungen in kiirzerer Zeit erstellen. Sie umfassen
eine Option fiir duale Quaternionen, interaktive
Bounding Volumes, diverse Verbesserungen des

Paint Skin Weights-Werkzeugs fiir die Ubertragung von
Gewichtungen, Spiegelung der Deformer-Gewichtung
und einen oberflachenspezifischen Falloff-Modus fur
den Wrap-Deformer.

Verlustfreies Retargeting in Echtzeit

Motion Capture und andere Animationsdaten lassen

sich mit dem neuen verlustfreien Retargeting-Workflow,
der auf die Autodesk® HumanlIK® (HIK) Middleware-
Bibliotheken zurtickgreift, schneller und einfacher
wiederverwenden, korrigieren und verbessern.
Ubertragen Sie Animationen von einem auf einen anderen
Charakter und passen Sie die Retargeting-Paramter in
Echtzeit an.

3D-Editorial

Beschleunigen Sie Vorabvisualisierung und

virtuelle Filmproduktion mit den innovativen 3D
Editorial-Funktionen in Maya. Beginnen Sie mit der
Anordnung verschiedener Aufnahmen direkt in Maya
oder importieren Sie EDLs im Format Apple® Final Cut
Pro® XML oder AAF. Danach kénnen die Zeitparameter
der Aufnahmen gedndert und alternative Versionen
erstellt werden. Mit Playblast kénnen Sie die Sequenz
wiedergeben und tiberarbeiten.
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Erweiterung fiir Assets und Dateireferenzierung
Daten lassen sich nun einfacher segmentieren,
wiederverwenden und austauschen - mit oder ohne
Dateireferenzierung. Eine neue Option zur Erstellung von
Inhalten mit Transformationen (DAG-Inhalte) hilft Ihnen,
die géngigsten Workflows mit Inhalten zu optimieren.
Daten lassen sich in Offline-Dateien exportieren und
importieren, um Szenen flexibel aufzuteilen, wahrend
die an den Referenzen vorgenommenen Anderungen
importiert, exportiert und entfernt werden kénnen,
ohne sie aus dem Speicher zu entfernen.

Farbverwaltung

Indem Sie direkt im endgiiltigen Farbraum arbeiten, in
dem die Bilder spater gesehen werden, kénnen Sie tiber
die gesamte Rendering-Pipeline bessere Entscheidungen
treffen und die kreative Arbeit im Blick behalten. Der
mental ray® for Maya Renderer unterstiitzt Sie dabei.

Qt Ul-Toolkit

Maya arbeitet nun mit der Qt Ul. Sie kénnen also jetzt
mit QT Designer Ul-Komponenten fiir Ihre Werkzeuge
erstellen und diese direkt in Maya laden. Der Script
Editor ermdglicht Syntax-Coloring sowie automatisches
Einriicken und Vervollstandigung.

Hohe Leistung auch bei groen Szenen

Mit der neuen interaktiven Anzeigeoption des
Ansichtsfensters erreichen Sie wesentlich héhere
Frame-Raten, was insbesondere fiir Level-Editoren und
andere Anwender, die mit groBen Szenen und vielen
Texturen arbeiten, niitzlich ist. Das Laden von Texturen
fur die interaktive Anzeige der Formate BMP, |PEG, PNG,
Targa wurde dabei deutlich beschleunigt.
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Vektorzeichnungen in Maya Composite

Mit der neuen Option fuir Vektorzeichnungen in Maya
Composite kénnen Sie komplexe Rotoscoping-Aufgaben
wie das Entfernen oder Ersetzen von Elementen in
Realfilmaufnahmen ausfiihren. Uber das voll integrierte
Tracking-Werkzeug kénnen Pinselstriche animiert
werden, wodurch Daten von einer anderen Quelle
geklont werden kénnen.

64-Bit-Unterstiitzung fiir Mac OS X

Mac OS X-Anwendern steht mit der neuen 64-Bit-Version
mehr Speicher fiir die Arbeit mit groRen und komplexeren
Szenen zur Verfligung.

Autodesk Entertainment Creation-Suite 2011

Fur Produktionen mussen heute Techniken von Sculpting
bis hin zu Motion Capture effektiv und effizient integriert
werden. Die Autodesk® Maya® Entertainment Creation
Suite 2011 6ffnet lhnen die Tiir zu den branchenbesten
Technologien fiir 3D-Modellierung und -Animation

in einer einzigen Software Suite. Die Suite zum redu-
zierten Preis* umfasst Maya, die Echtzeit-Charakter-
Animationssoftware Autodesk® MotionBuilder® sowie
Autodesk® Mudbox™, die Software fiir digitales
Sculpting und 3D Painting. Weitere Informationen
erhalten Sie unter
www.autodesk.de/entertainmentcreationsuites.

o
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*Die Einsparungen beziehen sich auf die unverbindliche Preisempfehlung in Euro. Preise kénnen je nach Land variieren.
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